DRUK TRIADOWY

SERIFAR



Program kursu

d Teoria koloru.

O Przestrzen koloru.

O Druk czterokolorowy: uzywane kolory.
 Sito przed drukiem.

O Druk cyfrowy przed drukiem.

O Dobor farb.

d Druk opisany innymi stowy ...

1 Ateraz idzmy pobrudzic¢ sobie rece.....
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Teoria koloru

Bez swiatia nie ma koloru'!
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Teoria koloru

Sktadowe prymarne to:
Niebieski - Blue
Zielony - Green
Czerwony - Red

Kolor, jaki odbieramy moze
by€ opisany jako
kombinacja trzech

sktadowych prymarnych,
ktore docierajg do oka.

Model prymarnych
addytywnych RGB
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Teoria koloru

Dlaczego obiekt jest kolorowy ?

Objekt jest kolorowy, poniewaz kiedy pada na niego
swiatio, pigment na jego powierzchni niby filtr wychwytuje
z padajacego swiatia fale o okreslonej dilugosci, natomiast

inne, charakterystyczne dila danego koloru, odbija. Skiad
sSwiatla opuszczajacego powierzchnie po odbiciu decyduje
o wrazeniu koloru, odbieranego przez oko.

Q Model odbierania koloru
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Przestrzen koloru

A: Przestrzen koloru
(ludzkie oko)

B: Przestrzen koloru
(skaner - klisza)

C: Przestrzen koloru
(ekran komputera)

D: Przestrzen koloru
(druk)

Diagram
chromatycznosci
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Druk czterokolorowy :
uzywane kolory

0 Kolorami prymarnymi (podstawowymi) sa:
CYAN - YELLOW (z6ity) - MAGENTA - BLACK (czarny)

0 Dlaczego uzywamy CZERNI (BLACK) :
Poniewaz suma kolorow prymarnych nie da peinego
odwzorowania catotonowej czerni, niezbhednego do
uzyskania odpowiedniej ostrosci i gtebi obrazu.

0 Kolory uzywane w druku triadowym :
MUSZA BYC TRANSPARENTNE
poniewaz, w przeciwnym wypadku
byloby niemozliwe otrzymanie
nakliadania sie kolorow.
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Druk triadowy :
uzywane kolory

d Klasyczne kolory w druku triadowym,czterokolorowym :
CYAN — YELLOW — MAGENTA + NERO

O Poszerzone kolory w czterokolorowym druku triadowym :
LIGHT CYAN i LIGHT MAGENTA dodane do czterecrlmjkolorc')w
prymarnych, pozwalajg unikngé zjawiska “ditheringu” * w druku
cyfrowym.

O Druk szesciokolorowy :
ZIELONY i POMARANCZOWY dodane do czterech koloréw

prymarnych pozwalajg na rozszerzenie uzywanej przestrzeni

kolorow. .
4 Druk triadowy czterokolorowy z dodatkowymi kolorami

Jest potaczony z drukiem czter kol"é_)r‘c_jkw_,ym, kiedy wzor wymaga
wtasnie “doktadnie takiego” koloru, ktory jest trudny

w reprodukcji przy pomocy dru
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Druk triadowy :

*) w druku cyfrowym to efekt ,,dziatania’ programu komputerowego, ktory
dokonup symulacji zadanego koloru z kilku zmieszanych kolorow (w sytuagji,
gdy 6w kolor nie jest dogepny) popizez tworzenie roznych wzorow z
»Kolorowych” kropek —,, swiecacych: naekranie lub pugych —w celu
stworzeniatagodnao (penego plamek) przescia z jednego koloru do
drugiego; zazwyczaj objawia si¢ ziarnistoscia, jako, ze skomponowany jest z
piksli 0 rézng intensywnaosci a nie z jednoodnych piksli nacatg przestrzeni
danego koloru.
W druku dithering zwykle nazywamy drukiem , péttonowym”, aodaenie
szarosci — pottonanmi.

Prosze zauwazy¢,ze dithering rozni sie¢ od skali szarosci, gdae kazda
kropkamoze mie¢ rozny odden szarosci.



Sito przed drukiem

0 Wybor rysunku.

O Przygotowanie kliszy.

O Wybor siatki sitodrukowe.
O Wybor emulsji swiattoczutej.
1 Przygotowanie matrycy.
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Sito przed drukiem
Wybor rysunku

OGRANICZENIA W DRUKU NA

TKANINACH
W teorii O Nie jest mozliwa bardzo wysoka
jest mozliwe rozdzielczose.
reprodukowanie O Powierzchnie o 200 % pokrycia moga
. powodowaé problemy w druku i
kazdego wzoru niewtasciwy efekt nadruku w dotyku.
przy pomocy O Efekt Moiré.
drukun cztero -
kolorowego.

OGRANICZENIA W DRUKU GRAFICZNYM
O Efekt Moire.
O Ograniczenia w wyborze odpowiednich
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Sito przed drukiem.
Przygotowanie kliszy

Widoczne znieksztatcenie

obrazu jako wynik interferencji

SERl FAR punktow rastrowych i lini.



Sito przed drukiem

Przygotowanie kliszy
separacja

f]" e
----.-

L

Kolory oryginalnego wzoru sa
separowane do trzech kolorow

prymarnych za pomoca filtrow [a]. 0

Klisze, ktore uzyskujemy [b] b'-'{ ,

postuzg do naswietlania matrycy. ;| 'r'?‘::i
=
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Sito przed drukiem
Wybor siatki
sitodrukowe]

Wybor siatki zalezy od rodzaju siatki i wielkosci oczka
siatki :

U Rodzaj uzywanej farby.

O Ostros¢€ kliszy [ linie nacm |
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Sito przed drukiem
Wybor emulsii
sSwiattoczute]

Wybor emulsji zalezy od :
0 Rodzaju uzywanej farby.
0 Urzadzen uzywanych do przygotowania matrycy.
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Sito przed drukiem
Przygotowanie szablonu

— UCZULENIE EMULSJI (DIAZO) I

I DIAZO

— ODTLUSZCZENIE SITA I

— SUSZENIE I

— PLUKANIE (WYWOLANIE) I

— WYKONCZENIE |
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Druk cyfrowy - przed

drukiem
POROWNANIE

DRUK SITOWY DRUK CYFROWY

— SKANOWANIE — SKANOWANIE
— RIP — RIP

— KLISZA — DRUKOWANIE
— SITA

— DRUKOWANIE
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Dobor farb

Wybor farby zalezy od

O Podtoza, ktére ma byé zadrukowane.
U Dostepnego wyposazenia.

U Przeznaczenia koncowego zadruku.
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Druk “ innymi stowy ”

Druk “grafiki”

O nadruk jest wykonywany “ bez
kontaktu “

0 za kazdym razem nalezy suszy¢
kazdy nadrukowany kolor

Druk na tkaninach

O nadruk moze byé “ bez
kontaktu ” 1 “ z kontaktem ”

0 nadruk moze by€ wykonany
“mokro na mokro “ i “ mokro na
sucho
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A teraz c6z, idzmy ubrudzic
sobie rece ...........
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